
            
 
 
 
 
Módulo 3 

Desarrollo del producto y planificación del proyecto 
 
 
Introducción a la Lección 1 
 
Esta lección es una oportunidad para volvernos a encontrar y pasar un buen rato juntos. Este módulo 
quiere ayudarte a desarrollar algunas de las competencias clave que necesitarás como emprendedor 
social, como la resolución de problemas, la imaginación y empezar a mirar la estructura con el 
feedback de nuestros clientes (qué sentido tiene preguntar por el feedback si no planeamos hacer 
nada con estas respuestas). 
 
 
Contenido de la lección 
 
· Desarrollo de tu imaginación con algunos juegos y dinámicas divertidas 
 
· Desarrollo de tus habilidades para resolver problemas y cómo ponerlas en práctica 
 
· Mirar las encuestas de satisfacción de los clientes 
 
 
Este módulo es algo diferente porque nos encontraremos y haremos algunos ejercicios divertidos para 
ayudar a desarrollar estas competencias clave. Por eso, no tendrás un ejercicio al final para 
completar, pues haremos el ejercicio juntos mientras dure la lección. 
 
Esperamos que podamos encontrarnos pronto y pasar un buen rato. Cuando nos reunamos aprovecha la 
ocasión para hablar y compartir ideas con tus compañeros y formadores. Pregunta lo que quieras -
estamos aquí para apoyarte-. 
 
 
 
Introducción a la Lección 2 
 
En esta lección veremos los siguientes temas y esto te ayudará a desarrollar la comprensión del 
desarrollo del producto y la planificación del proyecto. 
 
 
Contenido de la lección: 

• ¿Qué podemos hacer para generar ingresos? 
• ¿Cómo haremos que suceda? 
• ¿Cómo lo probaremos? 
• ¿Qué recursos completos necesitaremos? 
• ¿Cómo desarrollar y planificar? 
• Más lecturas y apoyo 

 


